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 รายละเอียดของรายวิชา 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา  วิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล  

ภาคการศึกษาที่     1   ปีการศึกษา 2565  
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

 

1.  รหัสและชื่อรายวิชา AI 3403 ระบบผู้เชี่ยวชาญ  (Expert System) 
2.  จ านวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต 
3.  หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปัญญาประดิษฐ์) ประเภทรายวิชาเอกบังคับ 
4.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปีที่ 3 
5.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) : AI 2403 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) : ไม่มี 
7.  ช่ืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรชีา 

8.  สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุ่ม 01 วันจันทร์   เวลา  08.30 – 10.30 น.  ห้อง 2-427 

  ภาคปฏิบัติการ 

 กลุ่ม 01 วันจันทร์        เวลา  10.30 – 12.30 น.  ห้อง 2-427 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 25 กรกฎาคม 2565 
 

หมวดที่  2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
▪ ให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดของระบบผู้เชี่ยวชาญ 
▪ ให้นักศึกษาสามารถระบุองค์ประกอบและการท างานของระบบผู้เชี่ยวชาญได้ 
▪ ให้นักศึกษาเข้าใจวิธีการในการพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ 
▪ ให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ระบบผู้เชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ ได้ 
▪ ให้นักศึกษาเข้าใจถึงข้อจ ากัดของระบบผู้เชี่ยวชาญได้ 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-Level Learning Outcomes : CLOs) 

 เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 
1. อธิบายความเป็นมาและแนวคิดของระบบผู้เชี่ยวชาญ 
2. ระบุถึงองค์ประกอบและโครงสร้างการท างานของระบบผู้เชี่ยวชาญ 
3. อธิบายกระบวนการของวิศวกรรมองค์ความรู้ 
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4. จ าแนกความแตกต่างระหว่างระบบผู้เชี่ยวชาญกับระบบสารสนเทศแบบอ่ืน ๆ 
5. เข้าใจถึงวิธีการในการพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ 
6. ประยุกต์ใช้ระบบผู้เชี่ยวชาญในงานด้านต่าง ๆ 
7. เข้าใจถึงประโยชน์และข้อจ ากัดของระบบผู้เชี่ยวชาญ 
8. ยกตัวอย่างและอธิบายคุณลักษณะของเคร่ืองมือที่ใช้ระบบผู้เชี่ยวชาญ  
9. พัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญด้วยการเขียนโปรแกรมหรือประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปของระบบผู้เชี่ยวชาญ 

 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เนื่องจากเป็นปีการศึกษาแรกที่เปิดรายวิชานี้จึงไม่มีผลการประเมินเพ่ือน ามาปรับปรุงรายวิชา ซึ่งในรายวิชา
ได้มีวัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 

▪ เพื ่อให้การเรียนการสอนของรายวิชานี้มีคุณภาพและมาตรฐานที่ เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 และตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2565 

▪ ปรับปรุงเนื้อหาตลอดจนรูปแบบการสอนให้เหมาะสมกับสภาพนักศึกษาที่เข้าเรียน 
▪ จัดท าคู่มือที่เป็นการอธิบายพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมเพื่อเป็นการทบทวนความรู้ที่ผ่านมาโดยมีการ

ยกตัวอย่าง และมีโจทย์ให้ฝึกท า 
▪ ส่งเสริมทักษะด้านภาษาอังกฤษโดยให้นักศึกษาค้นคว้าบทความวิชาการภาษาอังกฤษในหัวข้อที่เรียน 

พร้อมสรุปประเด็นและน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

▪ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านลักษณะอุปนิสัย และทักษะความสามารถเชิงสมรรถนะ
(Soft Skill) ทีช่่วยให้นักศึกษาสามารถท างานและสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

▪ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง (Active Learning)  และ
พัฒนากิจกรรมรูปแบบการเรียนรู้ด้วยโครงการ (Project-based Learning) ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งในการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

▪ จัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการกับงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม เพ่ือให้นักศึกษาซึมซับศิลปะ
และวัฒนธรรมจากการน าข้อมูลมาประยุกต์เข้ากับโครงงานของรายวิชา 

▪ จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร โดยพานักศึกษาเข้าร่วมงานวิชาการ เพื่อเปิดโลกทัศน์ด้านการพัฒนาผลงาน
วิชาการ/นวัตกรรม และก่อให้เกิดแรงจูงใจในการผลิตผลงานวิชาการในอนาคต 

▪ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) การติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 

▪ จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาให้มีลักษณะเป็นการเรียนรู้ที่ผลมผสานรูปแบบการเรียนรู้
ที ่ม ีความหลากหลาย (Blended Learning) มากยิ ่งขึ ้น เพื ่อให้ตอบรับกับรูปแบบการเรียนรู ้ในสถานการณ์ที่
เปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน 

▪ เพิ ่มรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
Classroom) เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาผ่านสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วมาท ากิจกรรม 
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และถามตอบปัญหาในชั้นเรียน  ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ สนใจใฝ่รู้ ประยุกต์ความรู้ การลงมือ
ปฏิบัติจริง และสร้างทักษะการเรียนรู้เพ่ือการด ารงชีวิตส าหรับศตวรรษที่ 21 
  
 

หมวดที ่  3 ส่วนประกอบของรายวิชา 

1.  ค าอธิบายรายวิชา 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบผู้เชี่ยวชาญ องค์ประกอบของระบบผู้เชี่ยวชาญ ประเภทของระบบผู้เชี่ยวชาญ วิศวกรรม
องค์ความรู้ การแทนองค์ความรู้ กลไกการอนุมานและการให้เหตุผล ความไม่แน่นอน กระบวนการสร้างระบบผู้เชี่ยวชาญ การ
พัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ การประยุกต์ใช้งานระบบผู้เชี่ยวชาญ และการฝึกปฏิบัติการด้วยภาษาโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์
ส าเร็จรูป 
 Introduction to Expert System, Expert System components, Expert Systems types, Knowledge 
engineering, Knowledge representation, Reasoning and Inference Engine, Uncertainty, The Process of 
building an Expert Systems, Expert Systems development  and applications of Expert Systems, and practices 
with programming language or software packages. 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ในการเรียนการสอน/ภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา การฝึกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา 
 

3.  วันเวลาให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการเป็นรายบุคคล 
วันพฤหัสบดี เวลา 08.30 – 11.30 น. (เฉพาะบุคคลที่ต้องการ) โดยประกาศเวลาให้ค าปรึกษาที่หน้าบูธท างาน / 

ประกาศลงใน MS-Team ของรายวิชา นอกจากนี้ยังสามารถปรึกษาผ่านช่องทางออนไลน์ได้ เช่น กลุ่ม MS-Team 
ของรายวชา เฟสบุ๊ก และไลน์ 

 
หมวดที่  4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้ข้อมูลในแต่ละด้าน ดังนี้ 
1) เขียนผลการเรียนรู ้ในแต่ละด้านซึ ่งต้องสอดคล้องกับที ่ระบุในแผนที่แสดงการกระจายความ

รับผิดชอบต่อมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
2) ระบุวิธีการสอนที่ใช้ในการพัฒนาความรู้/หรือทักษะใน ข้อ 1 
3) ระบุวิธีวัดและประเมินผลรายวิชาที่สอดคล้องกับประเมินผลการเรียนรู้ในมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละ

ด้าน 

 

https://www.guru99.com/expert-systems-with-applications.html#11
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1.  คุณธรรม จริยธรรม 
 (1)  คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนาเพื่อให้ผู้เรียน 

 1.3 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
 1.1  มีคุณธรรม 6 ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู และด าเนินชีวิตตามแนวปรชัญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง 
(2)  วิธีการสอน 

     - มอบหมายงานทั้งรายบุคคลและรายกลุ่ม เพ่ือฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เป็น
การฝึกให้นักศึกษาท างานเป็นทีม ซึ่งต้องมีการฝึกภาวะความเป็นผู้น าและการรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น กิจกรรมนี้
ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะกระบวนการคิดการแก้ปัญหา และการท างานร่วมกับผู้อื่นตามคุณสมบัติขอ ง
บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 
 - ผู้สอนได้ท าความเข้าใจกับนักศึกษาให้ตรงกัน ว่าในการเรียนการสอนนักศึกษาต้องยึดหลักคุณธรรม 6 
ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย และได้ย ้าเตือนให้
นักศึกษาด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และเรียนรู้เพื่อรับใช้สังคม โดยแสดงไว้ใน PowerPoint และ
หน้าจอคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการกิจกรรมนี้ถือเป็นการเสริมสร้างการเป็นผู้ที่มีจริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามอยู่ใน
พ้ืนฐานของจิตใจซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21   
     นอกจากนีย้ังมีการสอดแทรกเรื่องของจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ โดยเน้นเรื่องความซื่อสัตย์ไม่
กระท าการทุจริตในเรื่องใด ๆ เช่น การคัดลอกผลงานของผู้อื่นและการไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ โดยในการเรียนการสอน 
อาจารย์ผู้สอนได้เน้นให้นักศึกษารู้จักการประหยัดพลังงาน กฎระเบียบการเข้าใช้ห้องปฏิบัติการ และปฏิบัติตาม
กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย เช่นการเข้าเรียน การปฏิบัติตัวในการเข้าสอบ รวมถึงสอดแทรกกิจกรรม 7 ส. (สะสาง 
สะดวก สะอาด สุขลักษณะ สร้างนิสัย สวยงาม สิ่งแวดล้อม) ให้สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอนในรายวิชาด้วย
นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกคุณธรรมด้านความซื่อสัตย์โดยการไม่ทิ้งขยะในห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ รู้จักการคัดแยก
ขยะ และการใช้จักรยานอย่างมีวินัย ในการจอดและใช้อย่างรู้คุณค่า รับผิดชอบต่อสังคม 
 

(3)  วิธีการประเมินผล 
     -  ประเมินจากการเข้าชั้นเรียน  และการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การส่งงานตามที่ได้รับมอบหมาย และ
ร่วมกิจกรรมในการจัดท าโครงงานของรายวิชา 
 
2.  ความรู้ 
 (1)  ความรู้ที่ต้องได้รับ 

 2.1  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาหลักสูตรที่ศึกษา  
 2.5   มีความรู้ ความเข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์และปัญญาประดิษฐ์อย่าง
ต่อเนื่อง 

 2.7  มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ระบบปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้งานได้จริง  
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 2.2  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการของระบบ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
 2.4   ติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการใหม่ ๆ ที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และปัญญาประดิษฐ์ 

รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 
 
 2.8  บูรณาการความรู้ในหลักสูตรที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 
   (2)  วิธีการสอน 

 -  สอนโดยใช้วิธีการบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี โดยยกตัวอย่างการใช้งาน 
 -  จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นลักษณะของ Blended Learning โดยมีการจัดการเรียน

การสอนภายในห้องเรียน และห้องเรียนออนไลน์หากยังคงต้องคุมสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไว้รัสโคโรนา 
2019 (COVID-19)  พร้อมจัดท าสื่อวีดิทัศน์ประกอบการบรรยายและการฝึกปฏิบัติเพื่อน าขึ้น e-learning ส าหรับให้
นักศึกษาสามารถน าไปทบทวนความรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและตลอดเวลา นอกจากนี้ในบางประเด็นได้ก าหนดให้นักศึกษา
ท าการเรียนรู้จากสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วน ามาท ากิจกรรม และถามตอบปัญหาในชั้น
เรียน (Flipped Classroom) เพื่อเป็นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิตส าหรับศตวรรษที่ 21 รวมถึงจัด
กิจกรรมให้นักศึกษาท าการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม และน ามาแลกเปลี่ยนความรู้โดยการน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

 -  มอบหมายให้นักศึกษาฝึกค้นคว้าด้วยตนเองจากบทความวิจัยทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้อง 
เพ่ือให้นักศึกษาได้พัฒนาความรู้อย่างต่อเนื่องและเป็นการติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ เพ่ือเพ่ิมความสามารถใน
การหาความรู้เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ โดยสามารถคิดวิเคราะห์ และสรุปประเด็นจากการค้นคว้าเพื่อน าเสนอเพื่อเป็น
การแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์และ เพ่ือเพ่ิมทักษะการรู้สารสนเทศซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะ
ของบัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และเป็นการจัดการเรียนรู้ที ่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 

 -  ให้นักศึกษาได้ฝึกวิเคราะห์การแก้ปัญหาจากโจทย์ตัวอย่างที่ให้ โดยประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา ซ่ึงกิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดและนวัตกรรมด้านการคิด
เชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 -  ฝึกให้นักศึกษาได้คิดปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา พร้อมฝึกฝนการเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนา
โครงงานเพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Project-based Learning 
     -  ให้นักศึกษาจัดท าโครงงานที่สามารถน ามาพัฒนาและประยุกต์ใช้งานได้จริ ง โดยเป็นการบูรณาการ
ความรู้ของรายวิชาเข้ากับความรู้ในศาสตร์อื่น ให้เหมาะสมกับบริบททางสังคม เพื่อเพิ่มความมีหลักคิดทางวิชาการใน
ศาสตร์ที่ตนศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้องและเพิ่มความสามารถในการประยุกต์ความรู้ ให้
เหมาะสมกับบริบททางสังคม และฝึกให้นักศึกษามีความความรับผิดชอบและความสามารถผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 โดยให้นักศึกษาท าการศึกษาข้อมูลจากสื่อเทคโนโลยีที่
ผ ู ้สอนได้แนะน าไว้ก่อนเข้าชั ้นเรียน เพื ่อเป็นแนวคิดในการพิจารณาเลือกหัวข้อที ่ตนเองมีความสนใจหรือมี
ประสบการณ์จริง และน ามาวิเคราะห์เพื่อหาขอบเขตของงานที่ต้องมี และสามารถน ามาพัฒนาและประยุกต์ใช้งานได้
จริง โดยเป็นบูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับการเรียนการสอนและเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ 
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Project-based Learning Flipped Classroom นอกจากนี ้ย ังเป ็นการส ่งเสร ิมทักษะด้านการร ่วมมือร ่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื ่อสาร (Communication) และการคิดว ิเคราะห์ 
(Critical Thinking) อีกด้วย 
 (3)  วิธีการประเมินผล 
  -  การทดสอบย่อย 
  -  การประเมินจากงานท่ีได้รับมอบหมาย 
  -  การประเมินจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 
  -  การประเมินจากการฝึกปฏิบัติและท าแบบฝึกหัดในชั้นเรียน 
  -  การประเมินผลจากโครงงานที่พัฒนา การเขียนรายงาน และการน าเสนอ 
  -  การสอบกลางภาคเรียน 
  -  การสอบปลายภาคเรียน 

 

3.  ทักษะทางปัญญา 
 (1)  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 3.4  สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างเหมาะสม  
 (2)  วิธีการสอน 

 -  ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมีกระบวนการ โดยเริ่มจากการรวบรวมข้อมูลเพื่อศึกษาความเป็นไป
ได้ แล้วมาท าการวิเคราะห์ปัญหา และสรุปเป็นประเด็นปัญหาและความต้องการ ให้ออกมารูปแบบแบบของรายงาน 
ในกรณีศึกษาที่ก าหนดให้และ/หรือโครงงานเพื่อส่งเสริมทักษะด้านการรู้สารสนเทศ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นการจัดการเรียนรู้
แบบ Project-based Learning และจัดเป็นกิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดและนวัตกรรมด้าน
การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 -  ให้นักศึกษาน าความรู้และทักษะในการแก้ปัญหาที่เหมาะสมจากที่ได้ฝึกปฏิบัติมาท าการพัฒนา
โครงงานประจ ารายวิชาเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้านนวัตกรรมและการสร้างสรรค์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นการจัดการเรียนรู้
แบบ Project-based Learning 

 -  ฝึกให้นักศึกษาท าการค้นคว้าด้วยตนเองในประเด็นที่เกี ่ยวข้องกับโครงงานของรายวิชา  เพื่อเพ่ิม
ความสามารถในการหาความรู้เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ โดยสามารถคิดวิเคราะห์ และสรุปประเด็นจากการค้นคว้าเพ่ือ
น าเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรู้สารสนเทศซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และ
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริม
ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 
 -  ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรมให้ท างานร่วมกันเป็นทีม 
เพื่อท าการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) จากกรณีศึกษา และการอ่านบทความวิจัยต่าง ๆ ที่นักศึกษาได้ท าการ
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สืบค้นมาในประเด็นที่สนใจ เพื่อสรุปเป็นองค์ความรู้  และมีการน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นกันใน
กลุ่มผู้เรียน โดยเป็นการฝึกทักษะการติดต่อสื่อสาร (Communication) และมีการเสนอแนวคิดในการพัฒนาผลงาน
ต่อยอดใหม่ ๆ อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการฝึกทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 

 (3)  วิธีการประเมินผล 
 - ประเมินตามผลของงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย รวมถึงโครงงานที่นักศึกษาท า โดยพิจารณาจาก

วิธีการคิด วิเคราะห์และการแก้ไขปัญหา และการออกแบบระบบ ตลอดจนการพัฒนาโปรแกรม ว่าเหมาะสมหรือไม่ 
 - การฝึกปฏิบัติและท าแบบฝึกในชั้นเรียน 
 - การประเมินจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 
 - การทดสอบย่อย 
 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 (1)  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

 4.5  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

 4.4  เป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งสว่นตวัและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจดุยืนอย่าง

พอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม  
 

 (2)  วิธีการสอน 
 -  มอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มเพ่ือพัฒนาโครงงาน และค้นคว้าบทความวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโครงงานเพ่ือ
เป็นการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองและทางวิชาชีพ ตามหัวข้อที่เลือกเอง  โดยมีการก าหนดความรับผิดชอบให้
สมาชิกในทีมตามความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ
ที่ 21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียนและศึกษาจากแหล่งอ่ืนมาประยุกต์สร้างสรรค์ระบบงานเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Project-based Learning Flipped Classroom 
นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การ
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 
 (3)  วิธีการประเมินผล 

- ประเมินตามพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการท าโครงงานซึ่งมีการน าเสนองานกลุ่ม และ
บทบาทในการท างานกลุ่ม รวมถึงผลสัมฤทธิ์ของงานที่ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 

- ประเมินจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 
 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (1)  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
    5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างาน  

5.4 สื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่าง
เหมาะสม  
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 (2)  วิธีการสอน 
 -  ให้นักศึกษาสามารถเลือกเครื่องมือมาใช้ในการพัฒนาผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสมเพ่ือ
เป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 
 -  ให้นักศึกษาท าการพัฒนาโครงงาน โดยมีการเขียนรายงานและน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนทั ้งใน
รูปแบบไฟล์น าเสนอเนื้อหา และการน าเสนอโปรแกรม พร้อมฝึกให้นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้โดยการ
ถาม-ตอบ และแก้โปรแกรมขณะน าเสนอ เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) และเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบ Project-based Learning 
 (3)  วิธีการประเมินผล 
   -  ประเมินจากวิธีการเลือกใช้เครื่องมือ และประสิทธิภาพของเครื่องมือ ที่นักศึกษาใช้ในการแก้ปัญหา
โครงงาน รวมถึงการค้นคว้าด้วยตนเอง 
   - ประเมินรูปแบบการน าเสนอและการเขียนรายงานการค้นคว้าด้วยตนเอง และโครงงาน 
   -  ประเมินความเชื่อมั่นและทักษะการสื่อสารในการน าเสนอผลงานทั้งการค้นคว้าด้วยตนเอง และ
โครงงาน 
 

หมวดที่  5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน   โปรดระบุในช่องกิจกรรมการเรียนการสอนของสัปดาห์ท่ีมีการ 

1.  ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
2.  บูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับการเรียนการสอน 
3.  บูรณาการงานบริการวิชาการกับการเรียนการสอน 
4.  บูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน  
5.  สอดแทรกจริยธรรมและคุณธรรม 

 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

1 
8 ส.ค.65 

 

ภาคบรรยาย 
Introduction 
- Expert System and AI 
- Some examples 
- Separating knowledge 
and inference 
- A problem domain 

- ทดสอบภูมิหลังและศักยภาพของ
ผู้เรียน  
- อธิบายแนวคิดและหลักการส าคัญ
ของรายวิชา 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยายโดย
ม ี ก า ร สอดแทรกจ ร ิ ย ธ ร รมแล ะ
คุณธรรม อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย 
(ยึดมั ่นในคุณธรรม 6 ประการ ขยัน 
อดทน ประหย ัด เมตตา ซ ื ่อส ัตย์  
กตัญญู) และได้ย ้าเตือนให้นักศึกษา

2/2/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 9 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และเรียนรู ้เพื ่อรับใช้สังคม 
นอกจากนี้ได้สอดแทรกให้นักศึกษา
รู้จักการประหยัดพลังงาน กฎระเบียบ
การเข้าใช้ห้องปฏิบัติการเมื่อต้องการ
เข้าไปศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเพิ่มเติม 
และปฏ ิบ ั ต ิ ต ามกฎระ เบ ียบของ
มหาวิทยาลัย เช่นการเข้าเรียน การ
ปฏ ิบ ัต ิต ัวในการเข ้าสอบ รวมถึง
สอดแทรกก ิจกรรม 7 ส.  (สะสาง 
สะดวก สะอาด สุขลักษณะ สร้างนิสัย 
สวยงาม สิ่งแวดล้อม) ให้สอดคล้องกับ
เนื ้อหาการเรียนการสอนในรายวิชา 
นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกคุณธรรม
ด้านความซื่อสัตย์โดยการไม่ทิ้งขยะใน
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ รู้จักการคัด
แยกขยะ และการใช้จักรยานอย่างมี
วินัย ในการจอดและใช้อย่างรู้คุณค่า 
รับผิดชอบต่อสังคม 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 
 

ภาคปฏิบัติ - นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ค้นคว้าหางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
ระบบผู้เชี่ยวชาญ 

ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- มีการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจัดท า
เป็นรายงานพร้อมน าเสนอ เพ่ือส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 
• PPT 
• Video 

 
2-3 

15-22 
ส.ค. 65 

 

ภาคบรรยาย 
Logic and Resolution 
- Propositional logic 
- First-order predicate logic 
- Clausal form of logic 
- Reasoning in logic: 
inference rules 
- Resolution and 
propositional logic 
- Resolution and first-order 
predicate logic 
- Resolution strategies 
- Implementation of SLD 
resolution 
- Applying logic for building 
expert systems 
- Logic as a representation 
formalism 
-ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน โดยฝึกให้วิเคราะห์การแก้ปัญหา
จากโจทย์ตัวอย่างที ่ให้ โดยประยุกต์
ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมในการแก้ปัญหา ซึ่งกิจกรรม
นี้ถือเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวน
การคิดและนวัตกรรมด้านการคิดเชิง
ว ิพากษ ์และการแก ้ป ัญหาซ ึ ่ ง เป็น
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

4/4/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 
 

ภาคปฏิบัติ 
- ฝึกเขียนโปรแกรมระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที่ เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

4-6 
29 ส.ค. – 
5 ก.ย. 65 

 

ภาคบรรยาย 
Production Rules and 
Inference 
- Knowledge Acquisition 
and Validation 
- Knowledge representation 
in a production system 
- Inference in a production 
system 
- Pattern recognition and 
production rules 
- Production rules as a 
representation formalism 
- ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
สื่อที่ใช้สอน 
• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

6/6/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 
 

ภาคปฏิบัติ 
ฝึกเขียนโปรแกรมระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

7 
19ก.ย.65 

ภาคบรรยาย 
Tools for Knowledge and 
Inference Inspection 
- User interface and 
explanation 
- Rule models 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ให้นักศึกษาท าการศึกษาเนื้อหาจาก 
จากสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้
ก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วเข้ามาท ากิจกรรม 
และถามตอบป ัญหา ในช ั ้ น เ ร ี ยน 
(Flipped Classroom) 
- นักศึกษามีส่วนร่วมในการค้นคว้าหา
ข้อมูลเพิ่มเติม โดยมีการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองจัดท าเป็นรายงานพร้อม
น าเสนอ เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเองและเป็นการสร้างทักษะเพ่ิม
ความสามารถในการหาความรู้เพิ่มเติม 
และมีนิสัยใฝ่รู้ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการ
สร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที ่  21และเป ็นการจ ัดการ
เรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลง
มือปฏิบัติจริง (Active Learning) 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพ่ือเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 

2/2/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
 ภาคปฏิบัติ 

- ค้นคว้าหาเครื่องมือที่นิยมใช้ใน
การพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- ฝึกทดลองใช้งานเครื่องมือ 

- น ั กศ ึ กษาน  า เ สนอผลสร ุ ปขอ ง
เครื่องมือที่นิยมน ามาใช้ในการพัฒนา
ระบบผู้เชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ 
- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที่ เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

  

8 สอบกลางภาค วันที่ 26 ก.ย. 2565 เวลา 13.00-16.00 น. 

9 
3 ต.ค. 65 

 

ภาคบรรยาย 
Frames and Inheritance 
- Semantic Nets 
- Frames and single 
inheritance 
- Frames and multiple 
inheritance 
- Frames as a 
representation formalism 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 

2/2/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

สื่อที่ใช้สอน 
• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัติ 
ฝึกเขียนโปรแกรมระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 
น าเสนอหัวข้อและขอบเขตขอ
โครงงานของรายวิชา 
 
 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
- ให้นักศึกษาท าการศึกษาข้อมูลจาก
สื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนได้แนะน าไว้ก่อน
เข้าชั้นเรียน เพื่อเป็นแนวคิดในการหา
หัวข้อโครงงานที่ตนเองมีความสนใจ
หรือมีประสบการณ์จริง และน ามา
วิเคราะห์เพื่อหาขอบเขตของงานที่ต้อง
ม ี  และสามารถน  ามาพ ัฒนาและ
ประยุกต์ใช้งานได้จริง โดยเป็นบูรณา
ก า ร ก ร ะบ ว น ก า ร ว ิ จ ั ย ห ร ื อ ง าน
สร้างสรรค์กับการเรียนการสอนและ
บูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและ
วัฒนธรรมกับการเรียนการสอนและ
เป็นการจัดการเรียนรู ้แบบ Project-
based Learning Flipped 
Classroom นอกจากน ี ้ ย ั ง เป ็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร ้างสรรค์ 
( Creativity) ก า ร ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
( Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

วิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 
โดยผู้สอนให้ค าแนะน าในส่วนของการ
น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไปปรับปรุง
ให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
สื่อที่ใช้สอน  

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 
• แบบประเมิน (อาจารย์ผ ู ้สอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 
• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

10-11 
10-17 
ต.ค. 65 

 

ภาคบรรยาย 
Reasoning with 
Uncertainty 
- Production rules, 
inference and uncertainty 
- Probability theory 
- The subjective Bayesian 
method 
- The certainty factor 
model 
- The Dempster-Shafer 
theory 
- Network models 
- ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน โดยฝึกให้วิเคราะห์การแก้ปัญหา
จากโจทย์ตัวอย่างที ่ให้ โดยประยุกต์
ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมในการแก้ปัญหา ซึ่งกิจกรรม
น ี ้ ถ ื อ เ ป ็ น ก า ร ส ่ ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ
กระบวนการคิดและนวัตกรรมด้านการ
คิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาซึ่งเป็น
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

4/4/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัติ 
ฝึกเขียนโปรแกรมระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 
 
 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมระบบผู้เชี่ยวชาญ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 
• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

12-15 
24-31 
ต.ค. 65 

และ 7-14 
พ.ย. 65 

 

ภาคบรรยาย 
Expert System in Action 
Putting expert systems to 
work 
 
 

- ยกตัวอย่าง Case Study ด้านต่าง ๆ 
ที่ได้มีการน าระบบผู้เชี่ยวชาญไปใช้ใน
การท างานจริง 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

8/8/0 ดร. อัครนันท์ 
พงศธรวิวัฒน์ 
 

ภาคปฏิบัติ 
- ฝึกวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบผู้เชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 ดร. อัครนันท์ 
พงศธรวิวัฒน์ 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

- พัฒนาโครงงานระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 

- ว ิ เคราะห ์  ออกแบบ และพ ัฒนา
โครงงาน 
• CLIPS/Prolog/etc. 
• PPT 

16 
21พ.ย.65 

 

ภาคบรรยาย 
น าเสนอโครงงานของรายวิชา 
 

- น  าเสนอโครงงานในส่วนของการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ โดยเป็น
การบูรณาการความรู้ของรายวิชาเข้า
กับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ให้เหมาะสมกับ
บริบททางสังคม เพื่อเพิ่มความมีหลัก
คิดทางวิชาการในศาสตร์ที ่ตนศึกษา 
และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อื ่นที่
เกี่ยวข้องและเพิ่มความสามารถในการ
ประยุกต์ความรู้ ให้เหมาะสมกับบริบท
ทางสังคม และฝึกให้นักศึกษามีความ
ความรับผิดชอบและความสามารถผลิต
ผลงาน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ
ท ี ่  2 1  โ ด ย เ ป ็ น บ ู ร ณ า ก า ร
กระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับ
การเรียนการสอนและเป็นการจัดการ
เรียนรู้แบบ Project-based Learning 
Flipped Classroom นอกจากน ี ้ ยั ง
เป็นการส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือ
ร ่ ว ม ใ จ  (Collaboration) ก า ร คิ ด
ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์  (Creativity) ก า ร
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และ
การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 
อีกด้วย โดยผู้สอนให้ค าแนะน าในส่วน
ของการน าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไป
ปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น
ก่อนด าเนินการส่งกลับ 
สื่อที่ใช้สอน 

• PPT-Slide 

2/2/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• แบบประเมิน (อาจารย์ผ ู ้สอน/
เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
 

ภาคปฏิบัติ 
น าเสนอโครงงานของรายวิชา 

- น าเสนอผลงานในส่วนของระบบ
ผู้เชี่ยวชาญที่พัฒนาขึ้น โดยเป็นการบูร
ณาการความร ู ้ของรายว ิชาเข ้ากับ
ความรู ้ในศาสตร์อื ่น ให้เหมาะสมกับ
บริบททางสังคม เพื่อเพิ่มความมีหลัก
คิดทางวิชาการในศาสตร์ที ่ตนศึกษา 
และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อื ่นที่
เกี่ยวข้องและเพิ่มความสามารถในการ
ประยุกต์ความรู้ ให้เหมาะสมกับบริบท
ทางสังคม และฝึกให้นักศึกษามีความ
ความรับผิดชอบและความสามารถผลิต
ผลงาน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ
ท ี ่  2 1  โ ด ย เ ป ็ น บ ู ร ณ า ก า ร
กระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับ
การเรียนการสอนและเป็นการจัดการ
เรียนรู้แบบ Project-based Learning 
Flipped Classroom นอกจากน ี ้ ยั ง
เป็นการส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือ
ร ่ ว ม ใ จ  (Collaboration) ก า ร คิ ด
ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์  (Creativity) ก า ร
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และ
การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 
อีกด้วย 
โดยผู้สอนให้ค าแนะน าในส่วนของการ
น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไปปรับปรุง
ให ้ม ีความสมบูรณ์มากย ิ ่ งข ึ ้นก ่อน
ด าเนินการส่งกลับ 
สื่อที่ใช้สอน 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 19 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• PPT  
• แบบประเมิน (อาจารย์ผ ู ้สอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
17 สอบปลายภาค วันที่ 30 พ.ย. 65 เวลา 13.00-16.00 น. 

รวม  30/30/0  
 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

* ผลการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง กิจกรรมการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

1.1, 1.3 
การเข้าชั้นเรียน และการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 5% 

1.1,1.3,2.1,2.2,2.4,,2.5,3.4 การส่งงานที่ได้รับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 5% 
2.1,2.2,2.4,2.5,3.4,4.5,5.1,5.4 การค้นคว้าด้วยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 5% 

1.1,1.3,2.1,2.2,2.5,2.7,2.8, 
3.4,4.4,4.5,5.1,5.4 

โครงงานรายวิชา การเขียน
รายงาน และการน าเสนอ 

(สัปดาห์ที่ 16) 15% 

2.1,2.2,2.5,2.7,2.8,3.4 
การฝึกปฏิบัติและท าแบบฝึกใน
ชั้นเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.1, 2.2, 3.4 การทดสอบย่อย ตลอดภาคการศึกษา 10% 
2.1, 2.2 การสอบกลางภาค สัปดาห์ที่ 8 25% 
2.1, 2.2 การสอบปลายภาค สัปดาห์ที่ 17 25% 

 
* ระบุผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของรายวิชา 
(Curriculum Mapping) ที่ก าหนดในหลักสูตร 

 
หมวดที่  6 ทรัพยากรประกอบการเรียน 

1.  ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 Peter J.F. Lucas & Linda C. van der Gaag. Principles of Expert Systems, Centre for Mathematics 
and Computer Science, Amsterdam, published in 1991 by Addison-Wesley. 
 Anil Sharma. Introduction to Artificial Intelligence & Expert system, Excel Books Private Limited,  
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 Nikolopoulos. Expert Systems, published September 5, 2019 by CRC Press. (ISBN 
9780367401085) 
 
2.  เอกสารอ่านประกอบ/สื่ออิเล็กทรอนิกส์/แหล่งอ้างอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอ่านเพิ่มเติม 

Joseph C. Giarratano. CLIPS 6.4 User’s Guide.  
CLIPS Reference Manual, Volume I Basic Programming Guide, Version 6.40, Gary Riley, 2021. 
CLIPS Reference Manual, Volume II Advanced Programming Guide, Version 6.40, Gary Riley, 2021. 
CLIPS Reference Manual, Volume III Interface Guide, Version 6.40, Gary Riley, 2021. 
Jan Wielemaker. SWI-Prolog 5.10 Reference Manual. University of Amsterdam, 1990-2011. 
Martin Strauss. Jess : The Java Expert System Shell, 2007. 
Jay Liebowitz. The Handbook of Applied Expert Systems. Published December 3, 2019 by CRC 
Press. (ISBN 9780367448011) 

 
3.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 
 

หมวดที่  7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ที่จัดท าโดยนักศึกษาได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ ความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังนี้ 

-  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
-  แบบประเมินผู้สอนด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 
-  แบบประเมินรายวิชาด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 

 
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอนได้มีกลยุทธ์ดังนี้ 
-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
-  การสัมภาษณ์แนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 
-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารย์ผู้สอนร่วม 

 
3.  วิธีการปรับปรุงการสอน 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 
-  การประชุมปรึกษาหารือเกี่ยวกับการเรียนการสอน 
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-  การวิจัยในชั้นเรียน 

 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ใน
รายวิชา ได้จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาได้ดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเป็นคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ
เรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการท าแบบรายงานผล
การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ เป็นผู้
พิจารณา 
 
5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ
รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวิชาทุกปี ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
-  ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรตามข้อก าหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.

2552  และตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2565 
 




